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FastViewer die geniale Losung, die verbindet

weltweit und zu jeder Zeit.
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Rechtliche Hinweise

V3.1

Fur Beschadigung, Verlust oder Zerstérung von Software, Daten oder Programmen die
aufgrund der Verwendung vBastViewererursacht werden, tbernimmt drastViewer
GmbH & Co. KG keine Gewahrleistung.

Die in diesem Handbuch verwendeten Safid Hardwarkezeichnungen sind Gberwiegend
eingetragene Warenzeichen und unterliegen als solche detiziehen Bestimmungen des
Urheberrechts. Die Dokumentation, sowie Auszlge daraus, dirfen ohne ausdriickliche
schriftliche Erlaubnis weder mit mechanischen oder sdeiéchen Mitteln, durch
Fotokopieren oder auf eine andere Weise Ubertragen oder vervielfaltigt werden. Falls in
Beispielen Firmen und Daten verwendet werden, sind diese frei erfunden. Eventuelle
Ahnlichkeiten sind daher rein zuféllig.

Den in diesem Handich enthaltenen Informationen liegt der zur Drucklegung aktuelle
Programmstand zugrunde. Ohne Vorankiindigung kénnen diese geandert werden und stellen
keine Verpflichtung seitens des Verkaufers dar.

Die Beschreibungen stellen ausdrticklich keine zugeselggenschaft im rechtlichen Sinne

dar.

Bei der Erstellung dieses Handbuches istrdistVieweGmbH & Co. KG mit gré3ter Sorgfalt
vorgegangen. Fehlerfreiheit kann jedoch nicht garantiert werden. Fur Fehler technischer oder
drucktechnischeArt haftet dieFastVieweGmbH & Co. KG nicht.

Wenn in dieser Dokumentation jeweils nur die ménnliche Bezeichnung verwendet wird, so
erfolgt diesausschlief3licaus Grunden der Vereinfachung und die weibliche Bezeichnung ist
stets mit umfasst.

Sollten Sie Korrektuoder Verbesserungsvorschlage haben, schicken Sie unshiiteu
eine EMail.

Vielen Dank fur lhre Mihe.

Weitere Informationen Uber die Produkte ¥erstViewefinden Sie im Internet unter

www.fastviewer.com

© Copyright 201GFastViewetGmbH & CAKG
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Vorwort

V3.1

Sehr geehrteKunde / Interessent

vielen Dank, dass Sie sich feastVieweentschieden haben bzw. interessieren.
Ob Prasentationen, Abstimmungsprozesse, Schulungen, Support oder Wartung:

Schneller und perfekter Service ist heute der Schlimsel geschéaftlichen Erfolg. Diesen
Erfolg ohnd-astVieweru realisiera ist oft mit hohem finanziellamd zeitliche Aufwand
verbunden. MiFastVieweerhalten Sie ein Modul, mit dem Sie zu jeder Zeit eine sichere
Verbindung zu Ihren Kunden herstellen kbnnen, und dies weltweit.

Bieten Sie Ihren Kunden eine schnelle, sichere und effiziente Kommunikationsplattform sowie
einen Premium Support, den sigder Kunde wiinscht. MiastVieweerhdhen Sie nicht nur

Ihre Produktivitat und Kundenzufriedenheit, sondern schaffen gleichzeitig Vertrauen und
Kundenbindung.

FastViewerst so aufgebaut, dass es jeder Anwensiginell und einfach bedienen kann.
Viele Amvender haben Firewalls oder Présgrver im Einsatz, bei denen herkémmliche
Systeme scheiterd FastViewefunktioniert selbst dann, wenn Firewalls und Pi8gywer

aktiv sind.
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Leistungsmatrix

Durch die unten stehende Liste kdnnen &den worin die Unterschiede der jeweiligen
Lizenzen zueinander liegen bavelche Features Ihndrei Einsatz IhrefastVieweEdition
zur Verfugung stehen:

EINSATZBEREICHE | - Confered |
Fernzugriff Vv \% \%
Schulungen Y, \% \Y,
Présentationen \Y% Vv \%
Konferenzen \Y,

Support \% \% \

Sitzungsteilnehmer (max.) 1:1 1:2 1:100 1:1

Sitzungsteilnehmer Webclie \Y V 1000

Concurrent User Lizenz \Y \% V \%
FEATURES | | Confered |

Whiteboard \Y V \%

Portmapper V \Y \%

RebootFunktion \VJ

Video zeigen Y, V \Y,

Video empfangen Vv \%

VolIP senden \% V \Y%

VolP empfangen \% \%

Dateitransfer / Ordnersync \ \ \%

Webclient \% \Y V

Sitzungsplaner \%

Blickrichtungswechsel

Funktion Vv \%
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Aufbaueiner Verbindung mkastViewer

FastViewebesteht aus zwei Modulen:

Das MastermodulaFastMaster e x beinhaltet |hre Lizenz und darf nicht an Kunden
weitergegeben werden. Dieses Modul stellt den Sitzungsinitiator dar.

Das TeilnehmermoduiFastClient e xkann beliebig weitergegeben werden. Beispielsweise
konnen Sie dieses Modul auf Ilhrer Internetprasenz lhren Kunden oder auch
Geschaftspartnern zur Verfigung stellen. Die Gré3e des Moduls erlaubt auch den Versand per
Mail um eine schnellstmtighe und spontane Kommunikation gewahrleisten zu kénnen.

Um eine Sitzung zu beginnen, starten Sie das MastermiedsilVaster.exa Nach dem Start
und der Verbindungsherstellung zemtsprechendetKommunikationsserveprasentiert sich
Ihnen bereits das getffnete Modul

Text fir Loafile | |

» Informationen Benutzername

_Pe"‘f- @ fastviewer = B &
» Sitzung (29306) |
-
» Teilnehmer [m| @ :g m
> Applikationswahl = Support Prisentation Konferenz
B Monitor [m|
» Chat | 2 9 3 0 6
» Dateiablage ]
> Video 8 Machdem der Teilnehmer die Sitzungsnummer eingegeben und auf "Verbinden' geklickt hat,
» Mein Video = kénnen Sie dessen Bildschirm sehen und steuern (sofern aktiviert). Wenn Sie statt dessen Thren
Bildschirm prasentieren méchten, kicken Sie bitte auf 'Prasentation’.

» Audio |

|

|

» Telefonkonferenz

Kundeninfo | |

Sitzungsnummer kopieren Einladung senden

Das geoffneté-astVieweMasternodulbestelt aus zwei Hauptelementen. Zum einka
a-Sk (FastVieweidebar) welche die Funktionesnd Optionerzur Verfigung stellzum
anderendasa Vi e we r,welches digestartetenFunktionen darstelltle nach
erworbenelEdition unterscheiden sich diese.

Um die Ubersicht zu Verbessern lasst sichadie Sdarch einen Klick aufen Sidebabutton

(E/ E) ein und ausfahren.
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Der Teilnehmer startet dasastViewei eilnehmermoduyFastClient.exk beispielsweise per
Download von Ihrer Internetprasenz

Nach dem Stardffnet sich folgende Fenster

SO
fastviewer

Thr Name ettt |
e |

Verbinden

Mit erhohten Rechten gestartet. Schliefen

Um die Verbindung herzustellen muss der Teilnehmer die Sitzungsn{neneaner
Konferenzusétzlichdasvom Master gewéahltBasswortsofern definiejteingeben und auf
a Ve r b klickene(Solite ein Passwort verwendet werden, so erscheint hierfir
anschlieBend eine Eingabeaufforderung.)

Daraufhin erhalt der Teilnehmer falge Anfrage:

aDi esen Desktop f

rlaubnis erteilen L] 2 H H
® Eriauonis erte ist der Haken gesetzt, so ist es lhrem
R Gegenliber nach Freigabe mdglich Ihre
Diesen Desktop freigeben Des kto p ZU se h en.

Fernsteuerung erlauben

aAFernsteuerung er
SupporiKonferenz) erlaubtlhrem
Gegenuber den Zugriff auf lhren PC.

Durch den Klick auf | m nwird der
Zugriff fir derDesktopwahrend dieser
Sitzung zukinftig immer gewahrt.

a Z u s t igibtemereinmalige
Freigabe, bei einem erneuten Zugriff
muss die Anfrage erneut gewahrt
werden.

Bei einem Klick auf A b b r ewirdh e
der Zugriff verwehrt.

Immer Zustimmen Abbrechen ‘ |

Nach der Freigabe wird die Verbindung zwischen Master und Teilnehmer sofort aufgebaut.
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Kurzbeschreibung

V3.1

Die ideale Losung zur perfekten Kommunikation fir Teamarbeit und Konferemteveit.

Zeigen, visualisieraimd schulen Sie Ihre Kunden, Partner und Kollegen aktiv Gber das
Internet.

Mit FastViewerst es moglich (je nacherwendeter Editigngleichzeitig bis zu 1000

Teilnehmer in eine aktive Sitzung einzuladen und mit ihnen zu trainieren, kommunizieren oder
verschiedene Inhalte zu prasentieren.

Der Moderator, der die Sitzung einleitet, muss lediglierautomatisch generierte
Sitzungsnummer delunden, Partner oder Kollegen mitteilen (z.B. pdai,

Soforteinladung, Telefon).

Nach Eingabe de&itzungsnummerkénnen alle Teilnehmer nun aktiv an der Konferenz
teilnehmen(Beilnitiierung einer Konfererkannzusatzlich ein Passwort definiert werden)
Effektives und effizientes Arbeiten und Schulen wird somit gewahrleistet.

Die bisher anfallenden Fixkosten Beasentationen oder Schulungen kénnen durch
Einsparungen fur Fahrnd Reisezeit, Reisand Ubernachtungskosten erheblich reduziert
werden.

Ferner werden Informationen niiastViewewesentlich schneller, flexibler und effektiver
weltweit in Echtzeit kommuniziert.

Systemvoraussetzung:
Betriebssystem: Windows ME, 2000, XP, Vista, 7, Server 2000 / 2003 / 2008

Systemanforderung:
Internetzugang

empfohlene Systemanfordeng:
Internetzugang mit DSL 2000 Kbit/s
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Mastermodul

Mit dem Mastermodul-astMaster.exeerhalten Sie die Startkonsole lhrer Deskfiparing
LOsung.

Sollten Sie eine arbeitsplatzunabhangige Lizenz erworben haben, kénnen Sie das Modul als
Lizenznehmevon jedem Computer aus starten.

Sie koénnen es in Ihrem Netzwerk oder auf Inrem Desktop ablegen. Alternativ kbnnen Sie das
Modul auf einem Datentrager (z. B. LBIBk, externe Festplatjeabspeichern, um jederzeit
weltweit von jedem Ort aus damit zu aitba.

Um eine Sitzung zu beginnen, starten Sie das MastermdsiMaster.exaund klicken Sie
im Viewerwindovauf dasgewiinschte Feld. (Beispielsweise, wie in der unten stehenden
Grafik, das Felé<onfereng)

@@ fastviewer =RNC 3

» Sitzung (29306)

» Informationen

» Telefonkonferenz

Text fur Logfile

® =

» Teilnehmer Support Prasentation
» Applikationswahl
> Monitor 29306
» Chat
» Dateiablage Bitte tellen Sie die Sitzungsnummer den Kenferenz-Teilnehmern mit. Nachdem die Sitzungsnummer
eingegeben wurde, kinnen die Telnehmer an der Konferenz teilnehmen. Sie kinnen fiir die
> Video Konferenz optional ein Passwort setzen, dieses muss dann zusatzlich zur Sitzungsnummer von
5 den Teiinehmern einasaeben werden.
> Mein Video
» Audio

Sitzungsnummer kopieren

Einladung senden

I Conferenzplancr
Start Dauer Name Kommentar
2010-04-02 16:00:00 &0 Firmenprasentation
2010-04-12 10:00:00 &0 Firmenprasentation
2010-04-30 12:00:00 30 Vertriebsmeeting RE sales update wichentich
< 11 ] »
Neu EBearbeiten Laschen
Einladen Starten Aktuglisieren

Sitzungsnummer:

Pro Sitzung wirdutomatisch einéiinfstelligeNummer generierfTeilen Sie diese Nummer
Ihren Sitzungspartnamit (telefonisch oder per®ail), um die ¥rbindung zu Ihnen
herzustellen.

Ei n g a Pasbweth @kanr@optional beKonferenzemgewahlt werdehn

UnteraPassworbkdnnenSie zusatzlich ein Sitzungspasswort lisgen das Sie ebenfalls
(telefonisch oder per-Mail bzw. Soforteinladung) Ihren Konferenzteilnehmern mitteilen.




-0

Ei n g a Benuteetname a

V3.1

UnteraBenutzernamehaben Sie die Moglichkeit, eineali@bigen Namen einzugebddieser
Name ist Ihre Kennzeichnung fur die anschlieBende Sitzungrsiciteint spatem
Sitzungslo@ls Konferenzleiter.

Als Standard ist hierfir der Windo®enutzername hinterlegt.

B u t tSizongsimummer kopierén:

Durch einen Klick auf diesen Button wird die generierte Sitzungsnummer in die
Zwischenablage kopiert. Nun haben Sie die Moglichkeit die Sitzungsnummer durch
aRechtsklick/Einfugeambeispielsweise in eineMail zu kopieren.

Button aEi ml:adung senden

Vemwenden Sie diese Funktion, um Ihre(n) gewiinschten Teilnehmer z&astiéiewer
Sitzung einzuladen. Durch einen Klickalwf i n | a d u offpet sich thre,als Standard
eingerichtete, BMail Applikation. Sitzungsnummer, Passwort Tiathehmermodidind
bereits integriert.

Der Text der Einladung kann tber Ihr personliches Gibrtal editiert werden.

Sitzungsplaner:

Planen Sie lhre zuklnftigen Sitzungen im Voraus. Versend&midungen zu einer
geplanten Sitzung um die gewlinschten TeilneHmibeeitig zu informieren.

Konferenzplaner

Start ] Dauer
2010-04-02 16:00:00 60
2010-04-12 10:00:00 60
2010-04-30 12:00:00 30

] Name ] Kommentar

Firmenprasentation
Firmenprasentation
Vertriehsmeeting

Ubersicht aller
geplanten Sitzungen.

RE sales update wachentlich

4 (LI I

Meu Bearbeiten Laschen

Einladen Starten Aktualisieren

Neu Erstellt einen neuen Sitzungstermin. Bestimmen Sie Namen, Startzeit, Dauer (mir
ein eventuelles Kommentar der Sitzung. Nach Eingabe dieser Infos und dem Kilick
4 Spei istdie Sitzung in der Ubersicht gahen.

Bearbeiten  Bearbeiten Sie eine bereits geplante Sitzung

Loschen: Ldschen Sie eine bereits geplante Sitzung

Einladen: Wahlen Sie die gewiinschte Sitzung in der Ubersicht und klicken Siecaufn | um d
eine Einladungsmail zu erstellen, welche Sifeungsinformationen enthélt. Klicken Si
aufa St a,rmun&kanmder Teilnehmer Uber den Link in der Einlatoaitdirekt das
Teilnehmermodul beziehen. Wenn er nun dieses startet, so befindet er sich nach «
Start direkt in der Sitzung.

Starten: Wahlen eine Sitzung und starten Sie diese durch einen Klick@uf a r t e n 0

Aktualisieren: Aktualisierung der Sitzungsibersicht
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Zusétzliche Information:
Jede der zur Verfigung stehenden Funktionsleistelthe sich in der Sidebar befinden,
lassen sich beliebig anordnen.

Hierzu mussen Sie lediglich die entsprechende Leiste per Drag & Drop an die gewinschte
Position ziehen.

i’a's’t1."?@.'1%"1«r
Sitzung (= poe

| » Teilnehmer _ E ]

o —
Applikatiolcwwww

Monitor
Chat
Dateiablage
Video

Mein Video
Audio

>
>
»>
>
>
>
>
»>
» Informationen
»>

O PO B0 e JE RO §0 §E R

Telefonkonferenz

Alternativ kdnnen Sie auch den Butt,t,', verwendenumdielLesst aabzudockeno.

Ein Doppelklick auf den Leistenkopf gentigt, um die Funktionsleiste wieder in die Sidebar zu

integrieren(Alternativ ein Klick auf den Buttc ™ )

© 25.03.2010 FastVieweGmbH & Co. KG
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handbuch V3.1

Mastermodul FSB Shortcutleiste

Um die Shortcutleiste zu aktivieren, fahren Sie mit dem Mauszeiger einfach auf das-Sidebar

symbol (ke )

Dieashortcutleist@beinhaltet folgend®ptionen:

Neue Sitzung erstellen (s. Seite 12)
Dateitransfer 6ffnen (s. Seite B)

Portmapper 6ffnen (s. Seite 15)
Blickrichtung wechseln (s. Seite 17)
Zoommodus wechseln (s. Seite 17)
Whiteboard (s. Seite 17)
Sitaungsaufzeichnung (s. Seite 20
Spezialfunktionen (s. Seite D)

Bildiibertragungsqualitat wahlen (s.Seite 2)

Button aNeue Sitzung erstell eno:

Sofort nach dem Klick auf den Button wird im Viewerwindow eine weitere Sitzungsnummer
bereit gestellt. So ist es mdglich mehrere Sitzungen parallel zu fihren.

[a[@] =/ ]
fosed E3)
fastviewer
» Schnellstart =T r::l & m
th| @ & F =
Priisentation Support Konferenz
» Sitzung (21800) B
— - 3
» Applikationsuahl o i 21800
L o= + eingegeben und auf Verbinden' geklckt hat,
» Chat = sehen und steuern (sofern aktiviert). Wenn Sie statt dessen Thren
ten, kiicken Sie bitte auf ‘Présentation’.

» Dateiablage =l |
» Video (=0
> Mein Video (= Text fir Logfile [ |
» Audio 5 Kundeninfo [ |
» Informationen =1 | Sitzungsnummer kopieren | | Enladung senden
» Telefonkonferenz (=0

Klicken Sie im Viewerwindow auf den Tiabder entsprechenden Sitzungsnummer um
zwischen den einzelnen Sitzungen zu wechseln.

© 25.03.2010 FastVieweGmbH & Co. KG

12




V3.1

|ﬁ|Button aDateitransfer °ffneno:

Uber diese Funktion konnen Sie auf das Dateisystem lhres Gegeniibers zugreifen und Dateien
transferieren.

Der Dateitransfer erméglicht ein einfaches Austauschen von Dateien. So kénnen

beispielsweise Ladpzw. Datenbankdateien, Installationen oder sogar Verzeichnisse zwischen
Master und Teilnehmer tGbertragen werden.

Nach dem Klick auf den Button erscheint folgendes Fenster:

@ fastviewer =@ ®

4 Dateisystem X Desktop sharing

Remotecomputer
(24 Transfer Log & Telnehmer 1

Remate Nateisustem Zuariff wirde angefordert
o Um den Vorgang abzubrechen klicken
Seaufa Abbrecheno

2| #3] & o
Arbeitsplatz
(- Lokales D Name Size | Modified Attributes
G e
S D: D:
s S
TR
® G @F:
- o e
T f—
S .
= >
= 2x
27 =4

Der Teilnehmer erhélt folgende Anfrage:

& Erlaubnis erteilen =@ |[=]

. _ o Durch den Klick auf | m nwird der

Ein Te_llnehmgr fordert die flulgeljden IZ)IlenstPT an. Bitte wahlen Sie die erlaubten aus i . .

und Kicken Sie danach auf ‘Zustimmen' um die Auswahl zu bestitigen: Zugnﬂ: fur den Datentransfer Wah rend
et L erben dieser Sitzung zukiinftig immer gewahi
a Zu st igibtremereinmalige
Freigabe, bei einem erneuten Zugriff
muss die Anfrage erneut gewéhrt
werden.

Bei einem Klick auf A b b r ewirdh e
Immer Zustimmen Abbrechen der Zug rlff VerWehrt
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Nach Freigabe kann der Master auf das Dateisystem des Teilnehmers zugreifen. Der obere
Bereich im Viewerwindow zeigt den Remotecomputer (Teilnehmer) der untere Bereich den
eigenen Arbeitsplatz (Master).

PP NEIES
g patepien ] [ D= e Al i ;
= ST Neben der Méglichkeit zwischen de
| 4 Transferiog 4 Teinehmeri . g Teinehmer 2 : . .
1 7 = | vams Size | Modified Attributes -
[ [ [ | einzelnen Teilnehmern zu wechselr
System Volume . addins 2009-07-1405:52:31 [ . . .
Tool 2 AR, apoCompat 2005.07-1405:37:05 und somit auf die Dateisysteme
Windows . AppPatch 20029-10-05 09:05:40 . . . .
¥ | sssembly 20051208 11:96:30 SR dieser zuzugreifen, wird im Transfe|
@ E: BitLockerDiscoveryVolumeContents ZDDQGJ'—MDQjSSjSl SH ) L )
‘ e 205 71405523 Log jede Aktivitat aufgezeichnet.
@ b S e s (Ausgefiihrte Aktion, Datum/Uleit
— 9 || de-DE 2009-07-14 09:47:37 < N
B 2] o der Anderung)
““_EH‘. ProgramData « | Mame Size ‘ Modified ‘ Attributes | -
. Adobe obe )-01-; 19
s o ora irmes N : )
| swzn =| )y engsaten D101 s SHNP Folgende Funktionen kénnen zur
; :DD:EC | Apple 01000 IFIHE N N . .
 deieCon | e o 0100202 143215 N Dateilbertragung genutzt werden:
:Deskmp . Application Data 2009-07-1405:53:55 SHNP Lo R
| Document | ¢ Desktop 2090714055355 KNP - Aktualisierung der Ansicht
Dokument . Documents 2009-07-1405:53:55 SHNP
: Favoriten ™ . Dokumente 2010-01-20 16:46:05 SHNP - Upload
« o 3 Favoriten 2010-01-20 16:46:05 SHNP -
- Download
Wahrend des Transfers kdnnen Sie auch jederzeit zum - Ordner synchronisieren
prasentierten Desktop zurtickkehren. (fur weitere Infos siehe untgn
Um den Dateitransfer zu beenden klicken Sie aufedaso - Abbruch des Transfers

des entsprechenden Tabs im Viewerwindow.

Ordner synchronisieren: (Abgleich der Inhalte zweier Ordner)

Gleichen Sie den Stand zweier Ordner durch einen einfachen Klick auf diesen Button ab.
Dateien oder auch Unterordner, welche nur auf dem Refbpte dem lokalen Systa
vorhanden sind, werden hierbei auf die gegeniberliegende Seite kopiert.

Sollte eine Datei/ein Ordner bereits auf beiden Seiten mit dem identischen Datei
/Ordnernamen vorhanden sein, wird die altere durch die neuere ersetzt. Somit kdnnen
sekundenschneBearbeitungsstande, beispielsweise wahrend eines Projekts, auf den
gleichen Stand gebracht werden.

Durch einen Rechtsklick auf die entsprechende Datei kénnen Sie diasg(mb e ngennen o

a Ll s cotdeediea At t randem.t e o

@Systemdatei 0/ 0Versteckt)/ 0Schreibgeschg¢gtzto
Diese Funktionen kénnen auch bei Ordnern angewendet werden. Um einen neuen Ordner zu
erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ubergeordneten Ordner (oder die
entsprechende Partition) drwéhlen Siet Ne uer Or dner €0
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|59|Button aPort(fMpper °ffneno

1

Durch das Portmapping ist es moglich Uber Betriebssystemgrenzen hinwegmECeirekt
auf den lokalen Zugriff zu mappen. Fur diese Funktion gibt es ein breites Anwendungs
spektrum, sdst es beispielsweise moglich auf Netzwerkgerate generell,
Maschinensteuerungen oder auch Luterate zuzugreifen.

@ fastviewer (=] o =]

Remote Verbindungen

Client ID ‘ Server Port ‘ Verbinde mit | Port |

Teilnehmer 1 3390 192.168.2.4 3389 Trennen
Neue Portverbindung hinzuftigen
Remote dient: Zu remote service [host:part]: Lokaler Port:
Teiinehmer 1 | |192.168.2.4:3389 | 3390 Verbinden
Aktive Verbindungen

von IP ‘ von Port 2u Host | 2u Port

127.0.0.1 3390 192.168.2.4 3389

aVer bi nde mi Geben Sie hier an,wel¢her lokale Port fur die Verbindung
verwendet werden soll.

azZu remof leo st Durch dieeBingabe der IP/des DINGmens bzw. des Ports
wird das Ziel definiert. (Host:Pénformationen die bereits wahrend dieser Session
eingegeben wurden, kMemglerneutbasfgerufdranerden)dDr o p d o wn

aRemot e T WahlemSiehiereendeilnehmer, tber welchen die Verbindung zum
Zielhost aufgebaut werden soll.

Wenn diese Angaben gemacht wurden klicken Sieau r b i n d uanydieabr uf en o
Verbindung zum angegebenen Host Uber den entsprechenden Port herzustellen.
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Der Teilnehmer erhalt folgende Anfrage:

@ vt crcten R Durch den Klick auf | m nwird der
Ein Teilnehmer fordert die folgenden Dienste an. Bitte wahlen Sie die erlaubten aus . . "
und klicken Sie danach auf 'Zustimmen' um die Auswahl zu bestatigen: Zug r|ff fur den Portmapper Wahrend
PORTMARPER:3330:3385:182.188.2.4 dieser Sitzung zuki nftlg immer gewéh\

a Zu st igibtreimereinmalige
Freigabe, bei einem erneuten Zugriff
muss die Anfrage ernegewahrt
werden.

Bei einem Klick auf A b b r ewirdh e
der Zugriff verwehrt.

Immer Zustimmen Abbrechen

aRemot e Ver bZeigtalle gemappten Ports

Client ID: Bezeichnung des PCs
ServerPort: lokaler Port

Verbinde mit; IP/DNSName des Remotehosts
Port: Port desRemotehosts

aAkti ve Ver bZeigtalle akiivem\erbindungen

von IP: lokale IP

von Port: lokaler Port

Zu Host: IP des Remotehosts
zu Port: Port des Remotehosts

Sollte eine Verbindung nicht mehr bendétigt werden, so kann dieseauritentm
Verbindungenangewahlt und durch einen Klick auf/ e r b i n d u nverwerfent f er nen o
werden.
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¢ Veromdung zuSrvr-rort__x | oeskiop shrng = Waéhrend der Portmapper verwendet

Tomp — Temm it oot ! wird, kdnnen Sie Uber das Tabsystem
Viewerwindow parallel dazu jederzeit

Tttt zum prasentierten Desktop

raene 1] [152350.23509 =l [=o zurickkehren, oder dandere

e S ra— - — e gestartete Funktionen zugreifen.

127.0.0.1 3390 192.168.2.4 3339

Um den Portmapper zu beenden klicke
Sie auf dast Xdes entsprechenden
Tabs.
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|@|Button aBlickrichtung wechselno:

Durch einen Klickauf B| I ¢ k r i ¢ h twerdep Siewem Betrachtenzam Prasentator,
oder vom Prasentator zum Betrachter.

-

Als Betrachter ermdglicht diese Funktion das Umschalten zwischen der Ansicht des gesamten

|Button aZoommodus wechselno

Bildes und einem Ausschnitt. Als Prasentator webhSie durch einen Klick auf diesen

Button die Ansicht fiir alle Betrachter.

|f|Button awhi teboard °ffneno:

Hinter diesem Symbol verbirgt sich &ifhiteboard mit dem Sie dem Gezeigten
nochmals Nachdruck verleihen kénnen.

Beim Start des Whiteboaresrd ein Screenshot des aktuellen Bildschirminhalts des

Prasentierenden verwendet, auf welches Elemente wie Freihandzeichnungen, Einrahmungen,

Linien, Markierungen, Bilder oder auch Texte gesetzt werden kénnen.
Zusatzlich ist es maglich das Whiteboardlusive aller eingefligten Elemente zu speichern.

PR fachrisurar

|= Whiteboard
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Waéhrend das Whiteboard
verwendet wird, kbnnen Sie
Uber das Tabsystem im
Viewerwindow parallel dazu
jederzeit zum prasentierten
Desktop zurtickkehren, oder
auf andere gestartete
Funktionen zugreifen.

Umdas Whiteboard zu
schlief3en klicken Sie auf das
a Xdes entsprechenden Tabs
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Wahrend der Verwendung des/Vh i t e bhaben Sié folgende Optionen:

oA

at |

Neues Whiteboard erstellen:

Zeichnungen ruckgangig machen:

Whiteboard aufraumen:

Als Bitmap speichern:

Letzte Operation rtickgangig:

Alle Whiteboards schlief3en:

Frei zeichnen:

Markiere wichtige Details:

Linie zeichnen:

Zeichne Rechteck:

Kreis oder Ellipse zeichnen:

Zeichne ausgefllltes Rechteck:

Durch diese Funktion kdénnen Sie mehrt
Whiteboards erstellen. Neben der GroRe
neuen Whiteboards kdnnen Sie auch eine Bitr
als Hintergrund wahlen. Um das Whiteboard
schlieBen klicken Sie auf dasa X cdes
entsprechenden Tabs.

Um ein neues Whiteboard zu erhalten mis
Sie nicht zwangslaufig ein zweites erstellen.
dieser Funktion kdnnen Sie das Whitebo
zurtcksetzen um an die Ausgangssituation ei
neuen Whiteboards zu gelangen.

Hierbei wird das gesamte Whiteboe
zuriickgesetzt und das Desktopbild d
Prasentierenden durch einen weil3en Hintergr
ersetzt.

Klicken Sie auf diesen Button, wahlen Sie ei

Speicherort und sichern Sie so das gesar
Whiteboard.

Machen Sie die letzte getatigte Anderu
rickgéngig. Klicken Sie erneut auf diesen Butf
so werden schrittweise alle Anderung
rickgangiggemacht.

Beendet alle Whiteboards

Ein astifto welcher .c

Heben Sie Texte durch eingefinierte Farbe
hervor.

Zeichnen Sie eine gerade Linie
Zeichnen Sie ein Rechteck
Zeichnen Sie einen Kreis oder eine Ellipse

Zeichnen Sie ein ausgefilltes Rechteck
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E Text schreiben:

-
==

Bild aus Datei einfligen:

& | | 6schen:

e|L]& Linienstarke aller

Zeichnungen/Schriftgrofie:

‘2| Farbe andern:

Objektvorschau:

Fligen Sie einen Text zu Grafiken o
Zeichnungen hinzu. Klicken Sie einfach auf
Whi t eboar d un dextiensterahfe

Wahlen Sie die entsprechende Grafik
dzieheno Sie dieses
haben Sie die Mdglichkeit die Gréf3e und Posi
der Grafik festzulegen.

aRla ergummi 6 zum L°sc
und Eingaben

Wahlen Sie mit dieser Funktion die gewiinscht
Schrift und Liniengrolle

Wahlen Sie digewlinschte Schrift/Linienfarbe

Hier sehen Sie die aktuell ausgewdahlte Farbe
Form




